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De l’école 
secondaire au 
cégep, puis à 
l’université :  
trace ton chemin 
vers l’ÉTS à 
Montréal!



Les informations contenues 
dans cette brochure sont 
à jour au moment de son 
impression (juin 2025), mais 
peuvent être modifiées 
sans préavis. Pour obtenir 
les informations les plus 
récentes, consulte le site Web 
de l’ÉTS à etsmtl.ca.

https://etsmtl.ca


Qu’est-ce que l’ÉTS?

L’École de technologie supérieure (ÉTS) 
est une université spécialisée en génie et 
technologies à Montréal.

ÉTS
Qu’est-ce que

l’ ?ÉTS
Baccalauréats de l’ÉTS : 	▪ Génie aérospatial, p. 9

	▪ Génie de la construction, p. 10

	▪ Génie de l’environnement, p. 11

	▪ Génie électrique, p. 12

	▪ Génie mécanique, p. 13

	▪ Génie de la production  
automatisée, p. 14

	▪ Génie des opérations  
et de la logistique, p. 15

	▪ Génie logiciel, p. 16

	▪ Génie des technologies  
de l’information, p. 17

	▪ Informatique distribuée, p. 18

	▪ Design d’expérience utilisateur (UX), p. 19

Dans le cadre d’un enseignement axé sur la pratique, tu travailleras sur des 
projets réels et feras des stages en entreprise. Si tu aimes créer, expérimenter, 
améliorer les choses et que tu es toujours à la recherche de solutions, l’ÉTS est 
l’endroit parfait pour toi!
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	▪ Créativité

	▪ Rigueur

	▪ Travail d’équipe

	▪ Communication

	▪ Résolution de problème

	▪ Adaptabilité

	▪ Curiosité

Le génie et les technologies, c’est quoi 
au juste?

Difficile de résumer l’univers de l’ingénierie et des technologies à une seule mission, parce 
qu’elles transforment le monde qui nous entoure dans tellement de domaines : transport, 
santé, environnement, jeux vidéo, cybersécurité, et bien plus! Chaque jour, les personnes 
qui ont choisi l’ingénierie et les technologies imaginent des solutions innovantes pour faire 
avancer la société.

Combien de ces superpouvoirs 
possèdes-tu? 

Ces forces sont recherchées 

pour travailler dans  

le domaine des technologies  

et de l’ingénierie!

c’est quoi au juste?

Le et lesgénie
technologies,
génie

technologies

 Créativité

 Rigueur

 Communication

 Travail 
d’équipe

 Résolution de problème

 Curiosité

 Adaptabilité
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Le savais-tu?

??
Le

savais-tu
??

Cellulaires

C’est grâce à l’ingénieur 
Martin Cooper que 
le premier téléphone 
portable a vu le jour en 
1973. Sans cette inven-
tion, les téléphones intelligents n’existe-
raient peut-être pas aujourd’hui!

Structures impressionnantes

Au Japon, des gratte-ciel incroyables sont 
conçus pour résister aux séismes. Pour 
réaliser cette prouesse, il a fallu appliquer 
des principes complexes de résistance des 
matériaux, de vibration et de gravité. 

Superhéros et ingénierie

Des films comme Iron Man montrent 
comment l’ingénierie transforme des 
idées futuristes en réalité. Par exemple, 
les armures à la pointe de la technologie 
de Tony Stark sont inspirées de concepts 
réels en robotique et ingénierie.

Exploration  
de l’univers 

Les ingénieurs et in-
génieures de l’Agence 
spatiale canadienne ont 
conçu le bras robotique 
Canadarm2, utilisé sur 
la Station spatiale internationale. Ce bras 
aide à assembler et réparer des équipe-
ments dans l’espace!
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Pourquoi le 
cégep est-il 
essentiel  
pour 
accéder à 
l’ÉTS?
Après le secondaire, tu entres au cégep, où tu as 
principalement deux choix de parcours :

Le DEC technique te permet 
d’acquérir des compétences 
pratiques en lien avec un 
domaine spécifique en génie 
ou technologies.  
De nombreux DEC techniques 
te permettront d’intégrer 
directement un baccalauréat 
à l’ÉTS (voir la liste des 
programmes admissibles  
p. 20-21).

Le DEC préuniversitaire 
te donne une formation 
plus générale en 
sciences. Après ce DEC 
préuniversitaire, tu 
devras passer par le 
cheminement universitaire 
en technologie (CUT) de 
l’ÉTS avant d’intégrer un 
baccalauréat. 

11

Peu importe ton choix, ces deux parcours te préparent à l’université, 
où tu développeras les compétences pour contribuer aux innovations 
technologiques de demain! 
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Quel chemin choisir?
Option 1.

Si tu complètes un diplôme d’études collégiales techniques 
d’une durée de 3 ans et qui est admissible aux programmes de 
baccalauréat de l’ÉTS, tu pourras directement poursuivre ton 
cheminement au baccalauréat.

Option 2.

Si tu complètes un diplôme d’études collégiales préuniversitaires 
d’une durée de 2 ans, tu devras d’abord compléter le cheminement 
universitaire en technologie* à l’ÉTS d’une durée de deux sessions 
avant d’intégrer un des programmes de baccalauréat.  

Peu importe l’option choisie, il te faudra compter environ 4 ans pour 
compléter un baccalauréat en génie et environ 3 ans pour les autres 
programmes de baccalauréat.

*	 Tu n’auras pas à faire le CUT si tu envisages d’entamer le baccalauréat en génie 
de l’environnement ou le baccalauréat en design UX. 

	▪ L’ÉTS ne regarde pas tes notes du secondaire, 
seulement ton dossier collégial! Mais il est 
recommandé que tu fasses tes mathématiques 
fortes pour mieux réussir tes études en 
sciences par la suite!

	▪ Peu importe ton choix (DEC technique ou 
préuniversitaire), tu termineras tes études 
universitaires à l’ÉTS en 4 ans environ pour 
les baccalauréats en génie et en 3 ans environ 
pour les autres baccalauréats de l’ÉTS.

1
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Bon à 
savoir!
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préuniversitaire

DEC
technique

Baccalauréat en génie

Baccalauréat

Baccalauréat en génie

Baccalauréat

4 ANS* Il existe différents parcours, mais en moyenne, tu peux compter environ 4 ans pour terminer ton baccalauréat en génie!

Quel chemin choisir?

*Tu n'auras pas à faire le CUT si tu envisages d'entamer le baccalauréat 
en génie de l'environnement ou le baccalauréat en design UX. 
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Quel domaine t’attire?

Quel
domaine

t’attire
?

Découvre les 
programmes de 
baccalauréat à l’ÉTS
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Génie  
aérospatial
Tu t’intéresses aux engins volants?  
Tu rêves d’aventure spatiale?
À l’ÉTS, tu peux concrétiser ces rêves en étudiant le génie aérospatial.  
Tu participeras à la conception et à la fabrication d’aéronefs et d’astronefs,  
de l’évaluation de la faisabilité jusqu’aux essais en vol.

Devenir ingénieur(e)  
en aérospatiale, c’est :

	▪ Fabriquer des avions et des fusées en 
t’assurant qu’ils sont sécuritaires et les 
moins polluants possible 

	▪ Coordonner la production et la fabrication 
de composants jusqu’à l’assemblage final

	▪ Calculer comment améliorer la puissance 
des moteurs et la stabilité des structures

	▪ Créer des simulations informatiques pour 
tester les performances des engins

	▪ Faire des essais avec des modèles réduits 
pour vérifier la stabilité et le contrôle

Axes thématiques
Aérodynamique et propulsion, stabilité 
et contrôle, aérostructures, fabrication, 

systèmes, technologies spatiales

Salaire annuel moyen
124 600 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)
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https://bit.ly/4c1hyVs


Génie  
de la construction
Tu imagines les structures de chaque  
bâtiment que tu croises?
Le génie de la construction à l’ÉTS te permet de concevoir des bâtiments et des 
infrastructures comme des ponts, des tunnels et des barrages, tout en mettant l’accent sur la 
sécurité, la durabilité et l’impact environnemental.

Devenir ingénieur(e)  
en construction, c’est :

	▪ Planifier et gérer toutes les étapes de la 
construction : étude du projet, création 
des plans, gestion des coûts, etc.

	▪ Analyser les contraintes liées aux 
matériaux et aux forces comme le vent, le 
poids et les séismes

	▪ Choisir les matériaux et les techniques 
de construction les plus efficaces pour 
chaque projet

	▪ Superviser les travaux sur le terrain et 
t’assurer que tout se déroule selon les 
plans

	▪ Utiliser des technologies de pointe pour 
simuler des projets et résoudre des 
problèmes complexes

Axes thématiques
 Bâtiments, environnement,  

infrastructures et projets internationaux

Salaire annuel moyen
124 000 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)

10

https://bit.ly/3qRaFDf


Génie  
de l’environnement
Tu veux protéger la planète? La gestion des 
déchets et de l’eau t’intéresse?
Le génie de l’environnement à l’ÉTS te permettra de travailler sur des 
initiatives pour améliorer la qualité de l’air et de l’eau, et pour réduire la 
pollution. Tu devras analyser les risques pour l’environnement de différents 
projets et trouver des solutions pour bien gérer les ressources naturelles. 

Devenir ingénieur(e) en 
environnement, c’est :

	▪ Travailler sur le traitement des eaux 
usées et la gestion des matières 
résiduelles

	▪ Participer à des projets pour réduire 
l’impact environnemental des activités 
humaines

	▪ Contribuer à la protection des 
écosystèmes

	▪ Trouver des solutions concrètes pour 
des projets d’envergure qui respectent 
la planète

*Sous réserve d’approbation du ministère de l’Enseignement supérieur, programme prévu pour l’automne 2027.
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https://bit.ly/43bKsyW


Génie électrique
Tu te demandes comment fonctionnent 
ton cellulaire, l’ordinateur de bord de ta 
voiture ou un respirateur artificiel?
Le génie électrique à l’ÉTS te permet de concevoir des systèmes et des dispositifs utilisés 
dans la production d’énergie, les transports ou le biomédical. Tu participeras à la création de 
circuits et d’installations électriques qui alimenteront le monde de demain.

Devenir ingénieur(e)  
électrique, c’est : 

	▪ Concevoir des installations pour la 
production, la transmission et la 
distribution d’énergie

	▪ Créer des circuits et des systèmes 
électroniques pour des appareils 
comme les avions, les ordinateurs ou les 
cellulaires

	▪ Contribuer à la fabrication de 
technologies écologiques, comme des 
éoliennes ou des panneaux solaires

	▪ Participer à des projets innovants, comme 
améliorer l’autonomie des voitures 
électriques ou intégrer la domotique dans 
les maisons

Axes thématiques
Aéronautique, commande et robotique, 

télécommunication, énergie, informatique 
des systèmes, microsystèmes et 

microélectronique, objets intelligents, 
photonique, systèmes cyberphysiques et une 

concentration en technologies de la santé

Salaire annuel moyen
131 000 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)
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https://bit.ly/468LBI2


Génie  
mécanique
Tu es du genre à démonter les objets pour 
comprendre leur fonctionnement?
Le génie mécanique, c’est l’étude des forces et des mouvements! Tu exploreras la fabrication 
de robots, d’automobiles, de turbines et de prothèses, la conception de structures comme 
des ponts et des barrages, et de systèmes de chauffage ou de ventilation pour les bâtiments.

Devenir ingénieur(e)  
mécanique, c’est :

	▪ Concevoir des mécanismes et des 
systèmes en t’assurant qu’ils sont 
performants et fiables

	▪ Analyser les contraintes (comme la force, 
la température, la vibration) qui affectent 
les machines et les installations

	▪ Choisir les bons matériaux et les 
méthodes de fabrication comme 
l’impression 3D ou le moulage

	▪ Superviser les essais de prototypes

	▪ Faire des simulations et analyser les 
résultats afin de résoudre des problèmes 
de conception et d’efficacité énergétique

Axes thématiques
 Aérospatiale, fabrication et matériaux, 

mécanique du bâtiment, systèmes 
manufacturiers, conception de systèmes 

mécaniques et une concentration en 
technologies de la santé

Salaire annuel moyen
126 000 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)
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https://bit.ly/3CKVCxu


Génie de la production 
automatisée
Tu veux créer des robots qui aident les gens et 
rendent le travail plus facile?
En génie de la production automatisée, tu concevras des robots et des machines pour les 
usines et les entreprises qui accomplissent des tâches automatiquement, aidant à rendre le 
travail plus rapide et efficace.

Devenir ingénieur(e) de la 
production automatisée, c’est :

	▪ Concevoir des robots et des systèmes 
automatisés pour accomplir des tâches

	▪ Travailler sur des projets alliant 
la mécanique, l’électronique et 
l’informatique

	▪ Superviser et gérer des processus de 
production dans une usine

	▪ Concevoir des programmes pour 
fabriquer des produits en optimisant les 
coûts, le temps et le matériel

Axes thématiques
  Entreprises numériques, mécatronique,  

robotique, systèmes aéronautiques, 
systèmes industriels, systèmes intelligents

Salaire annuel moyen
114 000 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)
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https://bit.ly/44dZUcw


Génie des opérations 
et de la logistique
Tu te demandes comment les entreprises 
peuvent livrer en moins de 24 h?
Le génie des opérations et de la logistique (souvent appelé génie industriel) te fera devenir un(e) 
spécialiste de l’organisation et de l’optimisation des processus d’une entreprise. Tu apprendras à 
améliorer la fabrication de produits, réduire les coûts, augmenter la qualité et optimiser le temps.

Devenir ingénieur(e) des 
opérations et de la logistique, 
c’est :

	▪ Aider les entreprises à mieux utiliser leurs 
ressources humaines et matérielles

	▪ Gérer des projets importants, comme 
implanter un nouveau système de 
production

	▪ Utiliser les mathématiques pour représenter 
des problèmes à l’aide d’équations et les 
résoudre pour, par exemple, optimiser les 
ressources et les stocks

	▪ Mettre en place des systèmes pour 
améliorer la qualité du travail

	▪ Faire des simulations informatiques 
pour tester les solutions et interpréter les 
résultats

Axes thématiques
Ingénierie des entreprises numériques, 

ingénierie du risque, innovation 
organisationnelle et science des données

Salaire annuel moyen
130 000 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)
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https://bit.ly/3JqLRIV


Génie logiciel
Tu aimerais créer des jeux vidéo, des 
applications ou des programmes qui rendent la 
technologie plus intelligente et facile à utiliser?
Le génie logiciel à l’ÉTS te permet de participer au développement et à la maintenance 
de logiciels. Tu prendras part à toutes les étapes, de l’analyse des besoins à la sécurité 
informatique.

Devenir ingénieur(e)  
logiciel, c’est :

	▪ Concevoir et développer des logiciels 
pour différents usages, comme les réseaux 
sociaux ou les voitures autonomes

	▪ Créer des programmes et résoudre des 
problèmes informatiques

	▪ Assurer la sécurité des systèmes 
informatiques

	▪ Travailler sur des projets innovants, 
comme la création d’environnements 
virtuels permettant de traiter des phobies

	▪ Développer des solutions d’intelligence 
artificielle pour rendre les logiciels plus 
intelligents et autonomes, capables 
d’apprendre et de s’adapter

Axes thématiques
Informatique quantique, cybersécurité, 

entrepreneuriat, jeux vidéo et réalité 
virtuelle, systèmes cyberphysiques, 

systèmes logiciels, systèmes intelligents  
et analyses de données, et un volet 

international

Salaire annuel moyen
130 000 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)
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https://bit.ly/3JqhZMD


Génie des technologies 
de l’information
Tu rêves de concevoir des réseaux et des 
systèmes qui rendent la technologie plus rapide, 
plus sûre et plus pratique? Tu souhaites contribuer 
à connecter les gens avec des entreprises?
En génie des technologies de l’information, tu développeras des systèmes informatiques et 
de télécommunication pour les entreprises, de leur conception à leur déploiement.

Devenir ingénieur(e) des 
technologies de l’information, 
c’est :

	▪ Concevoir des systèmes et des réseaux 
informatiques pour relier les entreprises 
et les personnes utilisatrices

	▪ Travailler sur des projets impliquant 
la gestion de données, la sécurité 
informatique et la connectivité

	▪ Superviser l’implantation et la gestion 
des systèmes informatiques et des 
infrastructures réseau

	▪ Créer des solutions logicielles modernes 
pour améliorer les processus d’entreprise 
et la communication

	▪ Développer des applications utilisant 
l’intelligence artificielle pour automatiser des 
tâches et prendre des décisions plus efficaces

Axes thématiques
Informatique quantique, cybersécurité, 

entrepreneuriat, infrastructures et services 
TI, jeux vidéo et réalité virtuelle, systèmes 

intelligents et analyses de données, systèmes 
multimédias et un volet international

Salaire annuel moyen
122 000 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)
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https://bit.ly/3XqCsqw


Informatique 
distribuée
Tu te demandes comment peuvent fonctionner 
des systèmes informatiques sur plusieurs 
ordinateurs en même temps?
En informatique distribuée, tu concevras des solutions qui permettent à différents 
ordinateurs de travailler ensemble pour résoudre des problèmes complexes, tout en 
garantissant la fiabilité, la performance et la sécurité des systèmes.

Travailler en informatique 
distribuée, c’est :

	▪ Concevoir des systèmes informatiques 
répartis entre plusieurs machines pour 
résoudre des tâches complexes

	▪ Développer des logiciels qui permettent 
la communication entre des ordinateurs 
à distance

	▪ Gérer la performance et la sécurité des 
réseaux et des systèmes distribués

	▪ Mettre en place des solutions de stockage 
et de gestion des données réparties sur 
plusieurs serveurs

	▪ Optimiser la fiabilité et la robustesse des 
systèmes face aux pannes et aux erreurs

Axes thématiques
Analytique (mégadonnées) et intelligence 

artificielle, accélération matérielle, 
Internet des objets

Salaire annuel moyen
115 600 $*

* Enquête sur la rémunération des professionnels en génie du Québec de Genium360 2024-2025 (genium360.ca/enquete)
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https://bit.ly/3XloIgp


Design d’expérience 
utilisateur (UX)
Tu veux créer des produits et services physiques 
et numériques qui rendent la vie des gens plus 
facile et agréable?
En design UX, tu apprendras à analyser les besoins des utilisateurs et 
utilisatrices, à concevoir des expériences innovantes et des interfaces 
intuitives. Tu deviendras spécialiste en ergonomie, en design de services, 
et tu exploreras de nouvelles technologies comme la réalité augmentée.

Devenir designer UX, c’est :

	▪ Analyser les besoins des utilisateurs et 
utilisatrices pour créer des expériences 
adaptées

	▪ Concevoir des prototypes et tester des 
interfaces pour améliorer l’expérience 
utilisateur

	▪ Travailler sur des sujets comme le 
design d’interfaces, l’ergonomie et le 
développement durable

	▪ Considérer les dimensions 
fonctionnelles, sociales, esthétiques et 
environnementales pour créer un produit 
ou un service

	▪ Développer des compétences dans un 
domaine où l’art, la technique et l’humain 
se rencontrent

AUTOM
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E 2025  •  AUTOM
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https://bit.ly/3x6uYQP


Voici la liste officielle des programmes de cégep admissibles 
pour chaque programme de baccalauréat ou cheminement 
universitaire en technologie à l’ÉTS, selon les données 
disponibles lors de la publication de ce document.

Cheminement universitaire en technologie•	 200.B1 Sciences de la nature•	 200.C1 Sciences informatiques et mathématiques

Génie aérospatial•	 280.D0 Techniques d’avionique•	 280.B0 Techniques de génie aérospatial•	 241.A0 Techniques de génie mécanique•	 280.C0 Techniques de maintenance d’aéronefs•	 241.C0 Technologie du génie des matériaux composites•	 244.A0 Technologie du génie physique

Génie de la construction•	 260.B0 Environnement, hygiène et sécurité au travail•	 222.A0 Techniques d’aménagement et d’urbanisme•	 241.C0 Technologie du génie des matériaux composites•	 221.A0 Technologie de l’architecture•	 248.A0 Technologie de l’architecture navale•	 260.A0 Technologie de l’eau•	 221.D0 Technologie de l’estimation et de l’évaluation en bâtiment•	 230.A0 Technologie de la géomatique•	 221.C0 Technologie de la mécanique du bâtiment•	 153.D0 Technologie du génie agromécanique•	 221.B0 Technologie du génie civil•	 271.A0 Technologie minérale

Génie de l’environnement•	 200.B1 Sciences de la nature•	 700.A1 Sciences, lettres et arts•	 260.A0 Technologie de l’eau

Génie électrique•	 280.D0 Techniques d’avionique•	 420.B0 Technique de l’informatique•	 243.B0 Technologie de l’électronique•	 243.H0 Technologie de l’électronique : Audiovisuel•	 243.C0 Technologie de l’électronique industrielle•	 243.A0 Technologie de systèmes ordinés•	 243.D0 Technologie du génie électrique : automatisation et contrôle•	 243.GO Technologie du génie électrique : Électronique programmable•	 243.F0 Technologie du génie électrique : réseaux et télécommunications•	 244.A0 Technologie du génie physique

Génie mécanique•	 144.F0 Orthèses, prothèses et soins orthopédiques.1•	 570.C0 Techniques de design industriel•	 280.B0 Techniques de génie aérospatial•	 241.B0 Techniques de génie du plastique•	 241.A0 Techniques de génie mécanique•	 248.D0 Techniques de génie mécanique de marine•	 280.C0 Techniques de maintenance d’aéronefs•	 210.B0 Techniques de procédés chimiques•	 110.A0 Techniques de prothèses dentaires•	 241.C0 Technologie du génie des matériaux composites•	 233.B0 Techniques du meuble et d’ébénisterie•	 248.A0 Technologie de l’architecture navale•	 221.C0 Technologie de la mécanique du bâtiment•	 235.C0 Technologie de la production pharmaceutique•	 241.D0 Technologie de maintenance industrielle•	 153.D0 Technologie du génie agromécanique•	 235.B0 Technologie du génie industriel•	 270.A0 Technologie du génie métallurgique•	 244.A0 Technologie du génie physique

Génie de la production automatisée•	 280.D0 Techniques d’avionique•	 144.B0 Orthèses, prothèses et soins orthopédiques•	 144.F0 Orthèses, prothèses et soins orthopédiques.1•	 570.C0 Techniques de design industriel•	 280.B0 Techniques de génie aérospatial•	 241.B0 Techniques de génie du plastique•	 241.A0 Techniques de génie mécanique•	 248.D0 Techniques de génie mécanique de marine•	 420.B0 Technique de l’informatique•	 280.C0 Techniques de maintenance d’aéronefs•	 210.B0 Techniques de procédés chimiques•	 210.D0 Techniques de procédés industriels•	 110.A0 Techniques de prothèses dentaires
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•	 241.C0 Technologie du génie des matériaux composites•	 233.B0 Techniques du meuble et d’ébénisterie•	 248.A0 Technologie de l’architecture navale•	 243.B0 Technologie de l’électronique•	 243.H0 Technologie de l’électronique : Audiovisuel•	 243.C0 Technologie de l’électronique industrielle•	 243.A0 Technologie de systèmes ordinés•	 243.D0 Technologie du génie électrique : automatisation et contrôle•	 235.C0 Technologie de la production pharmaceutique•	 190.A0 Technologie de la transformation des produits forestiers•	 241.D0 Technologie de maintenance industrielle•	 154.A0 Technologie des procédés et de la qualité des aliments•	 153.D0 Technologie du génie agromécanique•	 243.GO Technologie du génie électrique : Électronique programmable•	 243.F0 Technologie du génie électrique : réseaux et télécommunications•	 235.B0 Technologie du génie industriel•	 244.A0 Technologie du génie physique

Génie des opérations et de la logistique•	 410.D0 Gestion de commerces•	 410.A1 Gestion des opérations et de la chaîne logistique•	 410.G0 Techniques d’administration et de gestion•	 410.B0 Techniques de comptabilité et de gestion•	 570.C0 Techniques de design industriel•	 280.B0 Techniques de génie aérospatial•	 241.A0 Techniques de génie mécanique•	 420.B0 Technique de l’informatique•	 410.A0 Techniques de la logistique du transport•	 280.C0 Techniques de maintenance d’aéronefs•	 210.D0 Techniques de procédés industriels•	 410.F0 Techniques de services financiers et d’assurances•	 241.C0 Technologie du génie des matériaux composites•	 233.B0 Techniques du meuble et d’ébénisterie•	 235.C0 Technologie de la production pharmaceutique•	 241.D0 Technologie de maintenance industrielle•	 235.B0 Technologie du génie industriel

Génie logiciel•	 280.D0 Techniques d’avionique•	 582.A1 Techniques d’intégration multimédia•	 420.B0 Technique de l’informatique•	 243.B0 Technologie de l’électronique•	 243.H0 Technologie de l’électronique : Audiovisuel•	 243.C0 Technologie de l’électronique industrielle•	 243.A0 Technologie de systèmes ordinés•	 243.D0 Technologie du génie électrique : automatisation et contrôle•	 241.D0 Technologie de maintenance industrielle•	 243.GO Technologie du génie électrique : Électronique programmable•	 243.F0 Technologie du génie électrique : réseaux et télécommunications

Génie des technologies de l’information•	 280.D0 Techniques d’avionique•	 582.A1 Techniques d’intégration multimédia•	 420.B0 Technique de l’informatique•	 243.B0 Technologie de l’électronique•	 243.H0 Technologie de l’électronique : Audiovisuel•	 243.C0 Technologie de l’électronique industrielle•	 243.A0 Technologie de systèmes ordinés•	 243.D0 Technologie du génie électrique : automatisation et contrôle•	 241.D0 Technologie de maintenance industrielle•	 243.GO Technologie du génie électrique : Électronique programmable•	 243.F0 Technologie du génie électrique : réseaux et télécommunications

Informatique distribuée•	 280.D0 Techniques d’avionique•	 582.A1 Techniques d’intégration multimédia•	 420.B0 Technique de l’informatique•	 243.B0 Technologie de l’électronique•	 243.C0 Technologie de l’électronique industrielle•	 243.A0 Technologie de systèmes ordinés•	 241.D0 Technologie de maintenance industrielle

Design UX•	 570.G0 Graphisme•	 582.A1 Techniques d’intégration multimédia•	 570.C0 Techniques de design industriel•	 500 Arts, lettres et communication•	 300 Sciences humaines

Quel programme de cégep choisir pour entrer à l’ÉTS?
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Pourquoi choisir l’ÉTS?

Pourquoi choisir
l’ ?ÉTSÉTS

Située au centre-ville de Montréal, l’ÉTS t’offre :

Une vie étudiante dynamique avec plus de 75 clubs  
et regroupements étudiants

Une formation axée sur la pratique avec des laboratoires à la fine 
pointe de l’innovation et des projets intégrateurs en équipe 

Un à trois stages rémunérés en entreprise avant même  
la fin des baccalauréats

Des équipes sportives universitaires  
et un centre sportif moderne

Un campus carboneutre favorisant  
la biodiversité urbaine
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Suis-nous sur 
Instagram 
pour découvrir 
l’expérience 
étudiante

Balaye ce 
code QR pour 
nous poser tes 
questions

Samedi 22 novembre 2025 
et samedi 14 février 2026

En savoir plus :

Portes 
ouvertes

https://bit.ly/4kMbggQ
https://bit.ly/4keynjh
https://bit.ly/3JlPCPt
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